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Methode — Planspiel Innenangriff

45 Minuten

1 Ausbilder

5 Personen je Planspiel

e Planspielplane

e 2 Funkgeréate je Plan
o 2 Stifte

e 1 Wairfel

Die Teilnehmenden...

e geben Befehle, Weisungen und Meldungen mit und ohne technisches Hilfsmittel unter
Bericksichtigung der Grundséatze der FwDV 100 und der FwDV 810 kurz, knapp und
verstandlich (sachlich) weiter.

e wiederholen Meldungen und Befehle.

e Arbeiten in Teams zusammen

Regelerlauterung
Die Teilnehmenden bekommen das Planspiel erlautert:

Das Planspiel dient der Simulation von vorgehenden Trupps im Innenangriff. Hierzu
wurden Grundrisse von Gebauden erstellt. Fir jedes Gebaude existieren 2 Grundriss-
Typen:

1. Ein vollstandiger Grundriss mit allen Informationen (Wande, Turen) fur die
vorgehenden Trupps

2. Ein Grundriss ausschlief3lich mit den Aul3enwanden und AulRenansichten fir den
jeweiligen Einheitsfuhrer
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Die Teilnehmenden werden unmittelbar vor Beginn des Planspiels aufgeteilt auf Rollen
Trupp und Einheitsfihrer. Je Gebaude werden 2 Trupps und 1 Einheitsfihrer bestimmt.
Der Einheitsfuhrer bekommt dabei Unterstiitzung durch einen Fihrungsassistenten. An
jedem Plan arbeiten dann 2 Teilnehmende.

Die vergehende Zeit wird durch einfaches Zahlen simuliert. So benétigt der Wechsel in
den néachsten Raum das Zahlen bis 20. Wird ein Raum betreten, so ist zu wirfeln, was in
diesem Raum zu tun ist:

Bei einer 3 wurde ein Feuer im Raum entdeckt und ist zu lI6schen, bei einer 6 als
Waiirfelergebnis ist eine Person gefunden worden und zu retten. Beides bendtigt als
Aufwand das Zahlen bis 30. Alle Anderen Wirfelergebnisse resultieren in einem
Absuchen des Raums (Zéhlen bis 15).

Die Trupps kennzeichnen auf inrem Plan, wo Feuer oder Personen gefunden wurden.
Parallel dazu setzen sie immer wieder Ruckmeldungen an den Einheitsfuhrer ab.

Der Einheitsfihrer nimmt die Rickmeldungen der Trupps entgegen und kennzeichnet
diese in seinem Blanko-Plan. Wenn mdglich kann der Einheitsfihrer auch versuchen,
den Grundriss nachzuzeichnen.

Durchfihrungshinweise fur den Ausbilder oder die Ausbilderin
Je Gebaude sollte ein getrennter Funkkanal genutzt werden.

Trupps und Einheitsfuhrer sollten sich in getrennten Raumen befinden. Es ist denkbar,
dass bei 2 Gebaudeplanen die Trupps von Gebéaude 1 und die Einheitsfuhrer von
Gebéaude 2 sich einen Raum teilen und andersherum.

Sollte die Teilnehmerzahl stark variieren, kann die Anzahl der Trupps je Gebaude
angepasst werden. Mehr als 3 Trupps sollten nicht in die Geb&aude vorgehen.

Die Teilnehmer bearbeiten einen Plan aus dem Planspiel. Das Vorgehen ist anhand der
Regeln bereits erlautert. Durch den Einsatz eines Wiirfels werden zufallige Ereignisse
(Brandherd / Auffinden einer Person) eingespielt.

Vor Beginn des Planspiels sind die Teilnehmenden aufzuteilen auf Trupps (2 je Objekt)
und Einheitsfuihrer (1 je Objekt).

Empfehlenswert ist, fir jede Rolle 2 Personen (auch fur den Einheitsfihrer) zu finden.
Die Trupps bewegen sich anhand der Regeln auf dem Planspiel. Dabei geben sie
(entsprechend des eigenen Ausbildungsstands) adaquate Rickmeldungen der aktuellen
Lage an den Einheitsfuhrer.
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Der Einheitsfihrer nimmt die Rickmeldungen der Trupps auf und kennzeichnet diese im
eigenen Ubersichtsplan.

Wahrend der Durchfiihrung achtet der Ausbilder oder die Ausbilderin auf die Einhaltung
der Regeln. Ein Eingriff sollte nur erfolgen, wenn die Methode nicht wie beschrieben
durchgefuhrt wird.

Durchfuhrungsvariante:

Es werden Plane zu realen Ubungsobjekten erstellt. In einem theoretischen
Ubungsdienst erfolgt das Planspiel zum Ubungsobjekt. An einem anderen Dienstabend
wird praktisch im Ubungsobjekt vorgegangen. Es kann dann eine Verkniuipfung zu den
entwickelten Tipps und Hinweisen hergestellt werden.

Nachdem alle Trupps die Gebaude wieder verlassen haben, findet eine Reflexion des
Geschehenen statt. Alternativ kann auch nach einer vorher definierten Zeit das Planspiel
abgebrochen werden.

Die Gruppenfuhrer stellen ihre Erlebnisse dar und prasentieren den von ihnen erstellten
Grundriss des Gebaudes. AnschlieRend prasentieren die Trupps ihre Plane und zeigen
ggf. vorhandene Abweichungen auf.

Im Anschluss an die Vorstellung der Ergebnisse erfolgt eine Diskussion tber die
Ursachen der Unklarheiten in der Kommunikation. Die Teilnehmenden entwickeln daraus
Tipps und Richtlinien fur die Kommunikation im Innenangriff. Daraus lassen sich unter
Umstanden auch Richtlinien und Tipps fur die Kommunikation an anderen Einsatzstellen
festhalten.
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