Institut der Feuerwehr

M at er | al k art e Nordrhein-Westfalen

Die Zeit, die vergeht, wird einfach gezahlt (es miissen keine ganzen
Sekunden sein).

Vorgehender Trupp

- Raumwechsel = bis 20 zdhlen

- Beim Betreten des Raums wiirfeln:
o 3 > Feuer im Raum (bis 30 Zahlen fir |6schen)
o 6 - Person gefunden (bis 30 Zahlen fiir Rettung)
o Sonstiges = keine Feststellung (bis 15 Zahlen)

- Es konnen auch Fenster getffnet werden.

- AnschlieRend wieder Raumwechsel

EinheitsfUhrer

- Feuer im Raum - im Plan kennzeichnen

- Person gefunden = im Plan kennzeichnen
- Geoffnete Fenster 2 im Plan kennzeichnen
- Ggf. Grundriss nachvollziehen
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